
Statistiky: Dovednosti:
Síla 3 S Atletika
Obratnost 3 OB První pomoc
Odolnost 3 OD Výdrž
Inteligence 1 S/OB Řemesla
Charisma 1 I/OB Mechanika

1 S/OB Plavání
Životy /12
Adrenalin /X
Z. Obrana

Zbraně Útok Obrana
Krumpáč (4/3/0) 8(+2) 1
Pěst (0/0/0) 4(+0) 1

Schopnosti:
Vidění ve tmě: Až na vzdálenost 30 sáhů
Léčba vlastních zranění: Po boji si můžeš doplnit +2 životy za každý 1 adrenalin
Bojová připravenost: V prvním bojovém kole máš dle výběru +2 k útoku /obraně
Zuřivý útok: Za 2 adrenaliny máš bonus +3 k útoku
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Chci hrát: Ráznou postavu, která se snaží jít přímo k věci. Má dobré srdce, ale občas přes svou tvrdohlavost nevidí jinou možnost.
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Kutáč Dunmir
+4

Trpaslík Válečník Úroveň 1



Kožená torna
Cestovní šaty
Deka
Železná zásoba
Měch na vodu
Měšec
Obvazy 2x
Pochodeň 3x
Pár uhlíků
Lano (10 sáhů)
Křesadlo
Jehla a nit
Smaragd

Zlaté

Stříbrné

Měděné

Dunmir je jedním z mnoha trpaslíků, kteří se narodili do 
chudé rodiny. Stal se kutáčem, stejně jako jeho otec, 
děd i praděd. S krumpáčem se uměl ohánět a brzy se 
díky jeho píli vypracoval až na velitele havířů. Přesto to 
byl machr od fochu a s ostatními chodil rubat kamení, 
kovy, i vzácné kameny. Jednoho dne rozkázal rubat 
kterýmsi směrem a netrvalo dlouho, když se prokopali 
do starodávné hrobky. V ní nalezli bohatství, artefakty a 
cennosti a brzy rychle zbohatli. Zpráva se však rychle 
rozkřikla a jiný klan se rozhodl ukořistit bohatství pro 
sebe. V noci, zatímco většina spala, byli napadeni a 
ačkoliv se snažili bojovat, bylo to marné. Dunmir tak tak 
vyvázl. Ostatní toto štěstí neměli. Břímě jej těžilo na 
srdci – leč pro své pracovníky již nemohl nic udělat. 
Vydal se tedy na dobrodružství – dobrodružství, při 
kterém chce napravit to, co si dává za vinu a pomoct jak 
jen bude v jeho silách. A pokud najde smrt hodnou 
válečníka, padne s vědomím, že udělal maximum. Na 
svých cestách využije jistojistě nejen svaly a svůj 
krumpáč, který se mu stal za ta léta druhou rukou, ale i 
zkušenosti, které pochytil v boji muž proti muži – to jak 
se s ostatními bavili a po faše si udělali malé pěstní 
zápasy. Jeho dlouhý vous, silné tělo a věčně ustaraný 
výraz z něj na první pohled dělají bručouna a člověka, 
kterému se ostatní straní, ale je to dobrák od kosti. 
Ovšem na jeho špatnou stranu se dostat nechcete, 
protože z něj jde respekt a hned si díky zastrašování umí 
sjednat pořádek.  

Inventář Poznámky Příběh


